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Regulamento do Projeto

CAPITULO | - OBJETO E AMBITO

Artigo 19
(Objeto)

1. De acordo com o disposto no Aviso n® 6424/2014 do D.R. n.2 100, 22 série de 26 de maio de 2014, a
unidade curricular Projeto / Estagio de Informatica é parte integrante do 62 semestre do Plano de
Estudos da Licenciatura em Informédtica - Ramos de Computagio Mavel, Geoinformatica, Gestdo,
Redes de Nova Geragédo, Sistemas de Informagdo e Software, e Sistemas de informac&o Empresarial -
do Instituto Universitario da Maia (ISMAI).

2. O presente Regulamento aprova os objetivos e um conjunto de normas fundamentais de
organiza¢do, gestdo e funcionamento da unidade curricular Projeto / Estagio de Informatica, assim
como as regras de aprovagao e de revisdo deste Regulamento.

Artigo 29
(Ambito)

O presente Regulamento aplica-se a todos os estudantes inscritos na unidade curricular Projeto /
Estagio de Informética da Licenciatura em Informatica - Ramos de Computacio Movel, Geoinformatica,
Gestdo, Redes de Nova Geragdo, Sistemas de Informagdo e Software, e Sistemas de informacio
Empresarial (adiante designada por Unidade Curricular) — e cuja opgdo tenha recaido pela realizag3o
de um Projeto.

CAPITULO Il - OBJETIVOS DO PROJETO

Artigo 32
{Objetivos do Projeto)

1. O Projeto tem como objetivo principal o desenvolvimento de um trabalho teérico-pratico, onde
devem ser aplicados os conhecimentos e as competéncias adquiridos pelo estudante no d&mbito das
unidades curriculares da Licenciatura em Informatica.

2. Os estudantes que realizem o Projeto deverdo, paralelamente, elaborar um Relatério de Projeto nos
moldes definidos pelo presente regulamento, em particular o disposto no art2 192,

3. Cada Projeto possui ainda objetivos especificos, que se definirio mediante o tema escolhido e a sua
area disciplinar, devendo, no entanto, ser conduzido de forma a impor uma carga horaria total de 250
horas, correspondentes aos 10 ECTS consighados & Unidade Curricular.
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Regulamento do Projeto

CAPITULO Ill - TEMATICA DO PROJETO /
/
Artigo 42 i,-'
(Temdtica do Projeto) /

O estudante podera desenvolver um Projeto na érea da Informdtica, preferencialmente numa tematica
que se enquadre num dos seis ramos da Licenciatura.

CAPITULO IV - CONDICOES DE CANDIDATURA

Artigo 52
{Inscricdo na unidade curricular Projeto / Estdgio de Informdtica)

Ainscri¢do do estudante na Unidade Curricular pressup8e o cumprimento das condig@es previstas pelo
Regulamento de Avaliagdo do ISMAI relativas a transi¢dio de ano, ou seja, ter o numero minimo
necessario de ECTS para estar inscrito no 3° ano do curso.

Artigo 62
{Candidatura)

1. Anualmente, o Coordenador do Curso de Licenciatura em Informética (adiante designado por
Coordenador do Curso) divulgara a data de inicio do processo de candidatura a Projeto com uma
antecedéncia minima de 2 (duas) semanas.

2. A candidatura a Projeto sera realizada pelos estudantes, nos termos do ponto anterior, utilizando
para tal o impresso de candidatura, disponibilizado pelo Regente da Unidade Curricular (adiante
designado por Regente).

3. O estudante devera entregar a sua candidatura, dentro dos prazos estabelecidos no ponto 1. deste
artigo, no Gabinete Académico-Pedagégico (adiante designado por GAP), que informa o Regente.

Artigo 79
(Publicitagdo)
1. Os temas de Projeto previstos para cada ano letivo séo divulgados aquando da abertura do processo

de candidatura aos mesmos, salvo indicagio em contrério do Coordenador do Curso.

2. As propostas de temas de Projeto sdo apresentadas ao Regente por qualquer docente da
Licenciatura em Informaética.

3. Esta prevista a possibilidade de os estudantes proporem temas de Projeto alternativos aos
disponibilizados nos termos do ponto 2. deste artigo, desde que cada uma das propostas de tema de
Projeto seja subscrita por um docente, que assumiré as fungdes de docente proponente.

4. Apés a recegdo das propostas de Projeto, o Regente informa o Coordenador do Curso, que faz a sua
validagdo e autoriza a publicitacdo.
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Regulamento do Projeto

1. No ato da candidatura, o estudante devera:

a) Indicar, por ordem de preferéncia, o Projeto que pretende desenvolver;
b) Declarar que aceita realizar o Projeto que lhe for destinado, desde que respeitados os critérios
de seriagdo considerados no art? 92 deste Regulamento.

2. Os estudantes que propuserem temas de Projeto que sejam validados pelo Coordenador do Curso,
ficam dispensados da apresentacdio de candidatura.

CAPITULO V — ATRIBUICAO DO PROJETO

Artigo 9¢
(Critérios para a atribuigéo do Projeto)

1. O tema de Projeto proposto por um estudante, através de um docente proponente, &,
obrigatoriamente, atribuido ao estudante que o propés.

2. Sem prejuizo do disposto no ponto anterior, a seriagio dos candidatos a Projeto obedece aos
seguintes critérios, aplicados sequencialmente:

a) Maior nimero de unidades curriculares realizadas com aproveitamento no dmbito da
Licenciatura em Informatica;

b) Maior média das classificages obtidas nas unidades curriculares consideradas na alinea
anterior, ponderada com base no niimero de ECTS atribuido a cada unidade curricular e
arredondada as centésimas;

3. A seriagdo dos candidatos é efetuada pelo GAP, e aprovada pelo Regente.

4. O Regente atribuira os temas de Projeto aos estudantes, respeitando o disposto nos pontos
anteriores e no art2 82, e informa o Coordenador do Curso.

5. O tema do Projeto é valido apenas para o ano letivo em curso.

6. Ndo é permitida a mudanga de tema apds a sua atribuigéo.
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Regulamento do Projeto

CAPITULO VI - NORMAS DE FUNCIONAMENTO

Artigo 109
{Execugdo do Projeto)

1. O Projeto serd realizado individualmente pelo estudante.

2. Nos casos em que a interdisciplinaridade e/ou complexidade dos temas a abordar no Projeto assim
o justifiquem, e apds autorizagdo do Regente e do Coordenador do Curso, o trabalho de Projeto pode
ser desenvolvido em grupo.

Artigo 119
(Duragdo do Prajeto)

1. O Projeto tem uma duragdo total de 250 horas, correspondentes aos 10 ECTS consignados a Unidade
Curricular.

2. O Projeto devera contemplar um minimo de:

a) 16 horas letivas, garantidas pelo Regente;

b) 192 horas de trabalho de pesquisa, sistematizacdo e reflexdio sobre a tematica em apreco;

c) 12 horas, correspondentes a um minimo de quatro reunides com o docente proponente
do Projeto (adiante designado por Orientador);

d) As horas remanescentes deverdo ser utilizadas na elaboracdo do Relatério de Projeto.

CAPITULO VIl — ESTRUTURA DE GESTAO

Artigo 122
{Normas de orientagéo)

1. Cada estudante sera acompanhado no desenvolvimento dos trabalhos de Projeto pelo respetivo
Orientador. ’

2. A orientagdo do Projeto serd formalizada por meio de um documento em que o Orientador se
compromete a orientar, acompanhar e avaliar o trabalho desenvolvido pelo estudante em todas as
suas etapas.

3. E permitido ao estudante ter um co-Orientador interno ou externo Instituigdo, mediante
aprovacdo do Orientador e comunicagdo, por escrito, ao Regente e ao Coordenador do Curso,
garantindo que o nome do co-Orientador conste no trabalho escrito.

4. O estudante poderd solicitar ao Coordenador do Curso a substituicdo do docente responsdvel pela
sua orientagdo, mediante justificagdo apresentada por escrito e a sugestdo de um novo docente
orientador.

5. O Orientador podera solicitar ao Coordenador do Curso o seu afastamento da orientagdo, mediante
justificacdo apresentada por escrito.
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Regulamento do Projeto

1. Serd da responsabilidade do Regente:

a)
b)

c)

d)

Artigo 132 /
(Regente)

Solicitar, aos diversos docentes da Licenciatura em Informética, temas para os projetos;
Aprovar, juntamente com o Coordenador do Curso, os temas de Projeto propostos e proceder
a sua publicitagio;

Aprovar, de acordo com o disposto nos pontos 1. e 2. do art? 92, a seriac3o dos candidatos
efetuada pelo GAP, e proceder 2 atribuicdo dos projetos;

Afixar no portal do ISMAI no site da Unidade Curricular a lista com a distribuicdo dos
estudantes pelos projetos;

Apresentar e explicar aos estudantes os critérios de avaliagdo da Unidade Curricular, as normas
para o desenvolvimento do Projeto e principios para a realizagdo do Relatério de Projeto;
Elaborar e divulgar o template de escrita do relatério de Projeto, apds aprovagdo do
Coordenador do Curso;

Proceder a avaliagdo da apresentagdo intercalar dos trabalhos de Projeto;

Acompanhar de forma continuada os estudantes ao longo do desenvolvimento do Projeto;
Elaborar, e distribuir por todos os Orientadores, uma grelha normalizada para avaliacdo do
desempenho do estudante;

Elaborar, e distribuir por todos os Orientadores, uma grelha normalizada para avaliagdo do
Relatdrio de Projeto;

Garantir a entrega de todos os documentos referentes a avaliagio continua dentro dos prazos
estabelecidos;

Propor, ao Coordenador do Curso, um docente ou especialista de reconhecida competéncia
da area especifica de cada Projeto para integrar o jiri de avaliagio do Projeto;

Informar o GAP da constituicdo dos juris de avaliagdo de Projeto.

Artigo 14°
{Orientador)

1. Compete especificamente ao Orientador:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

g)

Preencher o formulério especifico de aceitagiio da orientagio;

Definir os objetivos globais e especificos do Projeto;

Definir, em conjunto com o estudante, o cronograma dos trabalhos de Projeto;

Apoiar o estudante no processo de investigagdo inerente a realizagdo do trabalho;

Realizar reunies de acompanhamento, sempre que considere pertinente, garantindo um
total aproximado de 12 horas;

Promover no estudante um conhecimento teérico, cientifico e técnico, e estimula-lo para as
guestdes envolventes a realizagdo do projeto;

Preencher a grelha normalizada de avaliagdo de desempenho do estudante fornecida pelo
Regente;

Preencher a grelha normalizada de avaliagdo do Relatério de Projeto fornecida pelo Regente;
Preparar um documento escrito, dando conta da aprovacdo do Relatério de Projeto, e
atestando que o mesmo reline as condigBes necessérias para a sua entrega e defesa; dar
conhecimento desse documento ao Regente e ao Coordenador de Curso;
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Regulamento do Projeto

j} Facultar ao estudante a declaragdo de conformidade mencionada na alinea anterior, pgra
entrega no GAP, juntamente com o Relatério de Projeto;
k) Integrar o juri de avaliacdo do Projeto.

Artigo 152
(Estudante)

Compete ao estudante:

a) Conhecer e cumprir na integra o presente Regulamento de Projeto;

b) Colaborar com o Orientador na elaboragdo do cronograma dos trabalhos de Projeto;

c) Participar na apreciacdo regular do trabalho de Projeto, reunindo periodicamente com o seu
Orientador;

d) Respeitar as normas de requisicdo de material e equipamento do ISMAI;

e) Elaborar o Relatério de Projeto e entrega-lo dentro dos prazos estabelecidos no arte 172 deste
Regulamento.

CAPI{TULO VIl - RELATORIO DE PROJETO

Artigo 162
(Fungdo e Objetivo)

1. Os Relatérios de Projeto estdo integrados no ambito das atividades de formagdo e de avaliagio
sendo, por isso, a sua apresentagdo obrigatéria, nos prazos estabelecidos pelo presente Regulamento.

2. O objetivo do Relatério de Projeto é transmitir fielmente, sob o ponto de vista concetual e
metodolégico, todo o estudo, planeamento e trabalho efetuados durante o desenvolvimento do
Projeto.

Artigo 172
(Prazos de entrega)

Sera da responsabilidade do Coordenador do Curso indicar ao Conselho de Gest3o do ISMAI as datas
das épocas de Avaliagdo Normal, de Recurso e Especial.

Artigo 182
(Entrega)

1. O estudante deverd entregar no GAP, dentro dos prazos exigidos neste Regulamento, um exemplar
em suporte de papel e uma versgo digital do Relatério de Projeto, juntamente com o produto final
resultante desse mesmo Projeto e da declaragéo de conformidade, assinada pelo Orientador.

2. Apbs a recegdo do Relatério de Projeto, é da responsabilidade do GAP a sua distribuigdo pelos
membros do jiri de avaliagdo, de acordo com as indicages do Regente, bem como a marcacdo das
provas de defesa, dentro dos prazos estabelecidos.
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Regulamento do Projeto

’
3. Aversdo em formato digital acompanhard a ata onde consta a classificacio final do estudante, aser

entregue no GAP.

.

Artigo 192
(Organizagdo)

1. O Relatério de Projeto deve obedecer ao template fornecido pelo Regente;

2. O Relatério de Projeto devera obedecer 3 seguinte estrutura:

a)

b)

)

Capa: Titulo; Autor; N2 de estudante; Orientador; Co-Orientador (caso exista); Instituicdo;
Curso; Unidade Curricular; Data;

Resumo: O resumo deve apresentar o objetivo do trabalho de forma clara e sucinta; Incluir as
informagdes de maior relevancia sobre o projeto (métodos, descobertas, resultados,
conclusdes e recomendagdes); O resumo deve ser escrito de forma a poder ser lido
independentemente;

Palavras chave: Definir trés palavras e/ou termos curtos que caracterizem o Projeto;
Introducdo: Caracterizagdo sumdria do contexto de desenvolvimento do Projeto e dos seus
objetivos, devendo ser apresentada uma revisdo da literatura técnico-cientifica associada a
tematica em apreco;

Materiais e métodos: Descricdo dos métodos, hipdteses e procedimentos usados; Discussdo
sobre como os dados foram analisados e como as incertezas foram consideradas;
Apresentacdo de detalhes suficientes sobre a pesquisa que permitam a replicagdo dos
resultados, mas sem cair na exaust3o;

Resultados e discuss&o: Apresentagdo dos resultados obtidos; Na discussio, demonstragdo da
exatiddo dos resultados e da sua significancia; A discussdo explica os resultados, mas n&o os
interpreta;

Conclusdes: Interpretacdo dos resultados e analise das suas implicacBes. As conclusdes devem
ser escritas de forma a poderem ser lidas independentemente;

Agradecimentos: ContribuigBes que exigem agradecimento mas ndo justificam autoria;
Agradecimentos por colaboragdo técnica; Agradecimentos por apoio financeiro ou material,
os quais devem especificar a natureza do auxilio;

Bibliografia: Referéncia, segundo as normas APA, de todos os trabalhos citados no texto;
Anexos: mediante a pertinéncia.
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Regulamento do Projeto

CAPITULO IX - AVALIACAO

Artigo 202
(Avaliagdo da apresentagdo intercalar)

1. A avaliagdo da apresentacdo intercalar dos trabalhos de Projeto, realizada durante 6 semestre, é da
responsabilidade do Regente.,

2. A ndo comparéncia a apresentagdo intercalar ou a atribuico, por parte do Regente, de uma
classificagdo inferior a 10 (dez) valores & apresentacdo referida no ponto anterior, determina a n3o
aprovagdo do estudante na Unidade Curricular.

Artigo 21°¢
(Avaliacdo do desempenho do estudante)

1. Aavaliagdo do desempenho do estudante seré feita pelo Orientador, mediante o preenchimento de
uma grelha normalizada fornecida pelo Regente.

2. Na avaliagdo do desempenho do estudante, valorizar-se-§o os seguintes parametros:

a) Criatividade e inovagdo;

b) Autonomia;

) Capacidade de organizagdo;

d) Quantidade versus qualidade de trabalho e documentacdo produzida;

) Precisdo e rigor técnico na execugo de tarefas;

f) Capacidade de pesquisa, procura de conhecimento e producéo técnico-cientifica;
g) Evolugdo no desempenho de tarefas;

h) Interesse e motivacgdo.

3. A atribui¢do, por parte do Orientador, de uma classificacio inferior a 10 (dez) valores ao
desempenho do estudante, determina a sua n3o aprovagdo na Unidade Curricular.

Artigo 222
{Avaliagdo do Relatdrio de Projeto)

1. A avaliagéo do Relatério de Projeto é feita pelo Orientador, mediante o preenchimento de uma
grelha normalizada, fornecida pelo Regente.

2. Na avaliagdo do Relatério de Projeto, valorizar-se-30 os seguintes parametros:

a) Interpretagdo e &mbito do tema;

b) Andlise critica do estado da arte e do trabalho desenvolvido;

c) Estrutura e desenvolvimento légico;

d) Utilizag3o adequada de figuras, algoritmos e outras ilustragBes;
e) Resumo, introducdo e conclusio;

f) Apresentagdo global do documento;

g) Apresentacdo de informacdo e referéncias;

h) Ortografia e outros aspetos gramaticais;

i) Grau de descri¢do da metodologia desenvolvida no trabalho.
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Regulamento do Projeto

3. A ndo entrega do Relatério de Projeto ou a atribuig#io, por parte do Orientador, de uma classificacdo

inferior a 10 (dez) valores, determina a ndio aprovagio do estudante na Unidade Curricular.

Artigo 232
{Avaliagdo da defesa do Projeto)

1. A defesa publica do Relatério de Projeto e respetivos trabalhos deverad realizar-se,
preferencialmente no ISMAI, nos 30 (trinta) dias Uteis seguintes 3 entrega dos trabalhos;

2. A defesa piblica do Relatério de Projeto e respetivos trabalhos é feita perante um Juri de trés
elementos constituido por: (1) Coordenador do Curso ou Regente; (2) Orientador e (3) um docente ou
especialista de reconhecida competéncia da érea especifica do Projeto, convidado pelo Coordenador
do Curso, por sugestdo do Regente.

3. A defesa publica do Relatério de Projeto e respetivos trabalhos consiste numa apresentagdo com a
duragdo méxima de 15 (quinze) minutos, seguida de um periodo maximo de 40 (quarenta) minutos de
discussdo.

4. Na defesa publica do Projeto, valorizar-se-do os seguintes pardmetros:

a) Apresentacdo do trabalho e resultados;

b) Organizagdo e contelddos da apresentacdo;

c) Profissionalismo e postura;

d) Discussio;

e) Grau de seguranga e confianga nas respostas dadas;
f} Nivel de conhecimentos demonstrado.

5. A ndo comparéncia do estudante ou a atribuigio, por parte do Jiri, de uma classificagdo inferior a
10 (dez) valores na defesa do Projeto, determina a sua ndo aprovac¢do na Unidade Curricular.

Artigo 242
(Classificagdo final da Unidade Curricular)

1. A classificagdo final da unidade curricular Projeto / Estégio de Informatica sera calculada através de
uma média com as seguintes ponderagdes: 10 % para a apresentagdo intercalar, atribuida pelo
Regente; 20 % para o desempenho do estudante, atribuida pelo Orientador; 30 % para o Relatério de
Projeto, atribuida pelo Orientador e 40% para a defesa publica do Relatdrio de Projeto e respetivos
trabalhos, atribuida pelo Juri.

2. Os estudantes com estatuto de trabalhador-estudante n3o estdo dispensados da entrega dos
trabalhos solicitados pelo Regente ao longo do semestre, dentro dos prazos estabelecidos.

Artigo 252
{Fraude)

Qualquer fraude, tentativa de fraude ou qualquer outra conduta eticamente reprovéavel,
nomeadamente plégio, acarreta a imediata exclusio do estudante e consequente reprovagdo na
Unidade Curricular.
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CAPITULO X — DISPOSICOES FINAIS

Artigo 262
(Néo cumprimento do Regulamento, omissées ou duvidas)

1. Qualquer situagdo de ndo cumprimento das normas e principios consignados no presente
Regulamento, assim como qualquer omissdo ou duvida resultante da sua aplicagdo, serd resolvida em
primeira insténcia pelo Regente.

2. Caso alguma situagdo ndo seja passivel de resolugio pelo Regente, cabe a sua anélise e resolucdo
ao Coordenador do Curso, ao Diretor do Departamento de Ciéncias da Comunicacdo e Tecnologias de
Informagéo ou, nos casos em que tal se justifique, ao Conselho de Gestdo do ISMAI.

Artigo 272
{Aprovagdo do Regulamento e entrada em vigor)

1. O presente Regulamento é aprovado pela Comissido Cientifico-Pedagégica da Licenciatura em
Informética e, apds prontincia do Diretor do Departamento de Ciéncias da Comunicacdo e Tecnologias
de Informagdo e do Conselho Pedagégico do ISMAI, pelo Conselho Cientifico do ISMAI.

2. O presente regulamento entra em vigor apés ser homologado pelo Reitor do ISMAI e publicitado no
sistema de informag&o da institui¢do, devidamente datado.

Artigo 28°
(Reviséio do Regulamento)

Sempre que as circunstancias o exijam, o Coordenador do Curso propora, apds parecer da Comissio
Cientifico-Pedagdgica da Licenciatura em Informatica e prontncia do Diretor do Departamento de
Ciéncias da Comunicagdo e Tecnologias de Informag&o e do Conselho Pedagégico do ISMAL, a revis3o
do presente Regulamento ao Conselho Cientifico do ISMAI.
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